Pravidla SSA pre Streetball Tour 2011

HRA

Slovak Streatball Association

Hraju dve druzstva na jeden ké$ na polovici basketbalového ihriska.

ZACIATOK HRY

Zapas zacina losovanim (hod mincou) o loptu.

HRACI CAS

Zapas sa kondi dosiahnutim 16 bodov resp. uplynutim hracieho ¢asu (zapisuje sa dosiahnuty
stav pri ukonceni zapasu). Koniec stretnutia odpiska rozhodca. Hracia doba zapasu je

8 min. Cisty cas

- Cas stoji pri kazdom preruseni hry, po€as TH a aj poCas time-outu, po kosi ¢as bezi. V pripade
nerozhodného stavu po uplynuti hracej doby nasleduje predizenie, vitazom je druzstvo, ktoré
ako prvé dosiahne 2 body, o drzani lopty sa rozhoduje

losom.

BODOVANIE

Kazdy k6§ z pola mé hodnotu 1 bodu. K6 dosiahnuty zo vzdialenosti vacsej nez 6,75m
(trojkovy obluk) ma hodnotu 2 bodov. V kategériach OPEN MIX mé& kd$ z pola dosiahnuty
dievéatom hodnotu 2 bodov a ké$ spoza trojkového obluka hodnotu 3 bodov. V kategériach
MIX ZS a OPEN FUN je bodovanie bez zvyhodnenia. V kategérii OLD-YOUNG plati
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zvyhodnené bodovanie pre dieta (YOUNG).

UTOK - OBRANA

Pred zagiatkom zapasu sa o drzani lopty rozhodne losom. Utogiace druzstvo ma na ttok 16
sekund )
, S vynimkou kateg6rii MINI STREET a MIX ZS.

Ak braniace druzstvo ziska loptu (vypichnutim, obrannym doskokom po neuspes$nej strelbe
sUpera), nesmie strielat, ale musi loptu dostat za trojkovy oblik a odtial rozohrat. Utog&iace
druzstvo méze po neuspesnej strelbe (vratane trestného hodu) dosko it loptu a pripadne
skérovat bez rozohrania za trojkovy obluk.

Po Uspesnom skorovani (z pola alebo trestného hodu), hra pokracuje bez prerusenia,
druzstvo ktoré inkasovalo, musi loptu dostat za trojkovy obluk a odtial pokracovat vl hre.
Druzstvo, ktoré skérovalo sa nesmie dotknut lopty, kym slper neziska kontrolu nad loptou.
Kontrola lopty druzstvom zacina, ked' hrac tohto druzstva ma Ziva loptu pod kontrolou, t.j. drzi
loptu, dribluje s loptou alebo ma Zivu loptu k dispozicii. Ak skérujuce druzstvo umyselné odrazi
loptu, je proti nemu nariadena technicka chyba, poskodené druzstvo hadze 1 TH a ma loptu
opat k dispozicii.

»R

ozohrania za trojkovy obluk

" je splnené vtedy, ked hrac¢ s loptou ma obidve nohy sucasne za trojkovym obliukom. Po
akomkolvek inom preruseni

hry sa hra zadina tzv. ,checkom". Utogiaci hraé vyjde za trojkovul iaru, obranca ostava naopak
v Gizemi ohraniéenom trojkovou &iarou. Uto&nik umozni obrancovi dotyk lopty a za&ina sa hrat.

FAULY

VSetky fauly hlasi faulovany hra¢ . OCakava sa spravodlivy pristup, pri ktorom budu obe
druzstva uznavat svoje fauly. Ak bol hraé¢ faulovany pri strelbe a nepadol ké$, loptu ziskava
utoCiace druzstvo, rozohrava sa checkom. Ak bol hra¢ faulovany pri strelbe a padol kés - ten
plati a navySe Utociace druzstvo mé opét loptu. Ked' je druzstvo potrestané 4. faulom, nasledu;j
e zmena
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a po kazdom dalSom faule na hra¢a s loptou 1 ma utoCiace druzstvo volny trestny hod (Sestka).
Ak je hrac faulovany pri 3-bodovom pokuse, hadze 2 volné hody. Ked' je utoCiaci hrac pri
strelbe faulovany a aj napriek tomu skéruje, kbs sa pocita a druzstvo nema volny hod, ale
dostava opét loptu. Po nepremenenom volnom hode sa lopta doskakuje a pokracuje sa v hre.
Po nedportovom faule je druzstvo potrestané trestnym hodom a opatovnym drzanim lopty. 2
nesportové fauly v 1 zapase znamenaju diskvalifikaciu hraca. Po 2 diskvalifikaciach v turnaji je
druzstvo vylucené z turnaja.

ODDYCHOVY CAS

Kazdé druzstvo si mOze pocas zapasu vybrat jeden 30-sekundovy oddychovy ¢as. Oddychovy
¢as si mOze druzstvo vybrat, ked je prerusena hra, s vynimkou pripadu, Ze prave skérovalo.

STRIEDANIE

Druzstvo méze striedat len poc¢as prerusenia hry.

DRUZSTVO

Druzstvo sa sklada z troch hra¢ov a dvoch nahradnikov. Pred zapasom sa obe druzstva
sucasne rozohraju. Na ihrisko mézu vstupit iba druzstva uvedené v hernom plane. V Kategorii
OLD-YOUNG sa druzstvo sklada z dvoch hracov a dvoch nahradnikov.

KAPITAN

V pripade spornych situacii zastupuje druzstvo len jeho kapitan. Ak sa pokracuje v hre, spor sa
poklada za vyrie$eny. Povinnostou kapitana vitazného druzstva je hned po ukonceni
zapasu odniest zapis ol stretnuti ozna¢enému pracovnikovi SSA.
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ROZHODOVANIE

Pozorovatel nie je klasicky rozhodca, nerozhoduje zapas, len zasahuje v pripade vyskytu
nezhdd. Po konflikte vstupuje rozhodca do hry a plni tlohu klasického rozhodcu.
Neuposluchnutie pozorovatela vedie k strate lopty, opakované neuposlichnutie sa tresta
kontumaciou zgpasu v neprospech previneného druzstva. Pozorovatel rozhoduje o platnosti
dosiahnutého kosa a hlasi aktualne skore, hlasi zostavajucich 5 sekund n zakon&enie
utoCiaceho druzstva. Na poZiadanie aspon jedného teamu uz pred alebo pocCas zapasu je
pozorovatel od zaciatku v role klasického rozhodcu. Okrem hlavného rozhodcu je na kazdom
ihrisku aj pomocny rozhodca, ktory zapisuje skére a stopuje Cas.

TRESTY

Pri tmyselnom neodévodnenom zdrZzovani bude proti druzstvu nariadeny oddychovy ¢as. Ak ho
uz druzstvo nema4, alebo zdrzuje opakovane, je potrestané stratou lopty. Pri vulgarnom spravani
vocCi organizatorom, hraCom ¢i divakom je hra¢ upozorneny, v pripade dalSieho napomenutia je
hrac diskvalifikovany do konca zapasu. Ak sa hra¢ dopusti vyrazne neSportového spravania (
zvlast hruby priestupok proti pravidlam, fyzické ¢i vefmi hrubé slovné napadnutie organizatorov,
hracov ¢&i divakov) jeho druzstvo straca loptu a previnilec je diskvalifikovany do konca zapasu.
Pozorovatel sa musi aktivne podielat na priebehu kazdého zapasu. Jeho pravomocou je vstupit
do hry v ramci fair-play pri zdrzovani, hrubom a neSportovom spravani. O dalSom postupe
(kontumacia zapasu, vylucenie z turnaja) rozhodne pozorovatel a organizatori.

PROTESTY

Pripadné protesty riesia s kone¢nou platnostou organizatori. Pri podani protestu sa zlozi zaloha
15,- EUR, ktora bude v pripade uznania protestu vratena.

UPOZORNENIE

Hraci ani pozorovatel nemaju pravo menit pravidla. Zvy$né pravidla st podfa platnych pravidiel
FIBA
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